PRILOHA

9.6.4.P.1. - SEZNAM OBRATU PRO HALOVOU AKROBACII RCEA Tento seznam plati od 1.1.2005 a v
dalsich letech bude podle potifeby doplfiovan.

1. Vzletovy postup (K = 1) Model se postavi na podlahu a odstartuje po draze rovnobézné s
bezpecnostni linii. Po dosazeni urcité vysky zatoci o 90° smérem od bezpecnostni linie, leti urcity Usek
pfimo vodorovné (v pripadé sestavy B) ¢i v mirném stoupani (pokud je tak predepsano pro aktualni
sestavu A) a potom zatoci 0 90° a vodorovnym pfimym letem pokracuje smérem ke stfedu letového
prostoru, tedy do opacného sméru proti sméru vzletu. Obrat konci dosazenim stfedu letového
prostoru.

2. Pristavaci postup (K = 1) Obrat zac¢ina od stfedu letového prostoru pfimym vodorovnym letem v
opacném sméru, nez ve kterém model odstartoval, provede zatdcku 90° do sméru kolmého na
bezpecnostni linii, leti dale vodorovné a provede druhou zatacku o 90°, po které za¢ne rovnomérné
klesat ve sméru rovnobézném s bezpecnostni linii az k mistu hladkého pristani (pred pilotem) a necha
model rovné dojet a7 do Sportovni rad CR 2017 Stranka 180 zastaveni. V pfipadé sestavy A (F3P)
muze pilot misto dvou poslednich zatacek o 90° udélat jednu plynulou zatacku o 180°. V Zadném
pripadé nesmi model béhem pftistavaciho postupu stoupat.

3. Pomaly vykrut (K = 3) Model provede pomaly fizeny vykrut o 360° tak, aby v poloze na zadech byl
nad stfedovou ¢arou letového prostoru.

4. Stfidavé vykruty ( K = 3) Model provede jeden rychly vykrut a ihned navaze druhy rychly vykrut v
opacném smyslu otdceni tak, aby ke zméné smyslu otaceni doslo nad stfedovou c¢arou letového
prostoru.

5. Dvoubodovy vykrut (K = 2) Model provede 2 pulvykruty ve stejném smyslu s kratkou vydrzi nad
stfredem letového prostoru.

6. Ctyrbodovy vykrut (K = 3) Model provede ¢tyfbodovy vykrut se tyfmi stejné dlouhymi vydriemi
tak, aby v poloze na zadech byl nad stfedem letového prostoru.

7. Kobra vykrut (K = 3) Pfitazenim pfejde model do stoupavého letu 45°, provede pUlvykrut, vydrz,
Ctvrtpremet do sestupného letu 45°, pllvykrut a vyrovna do vodorovného letu.

8. Vykrut do kruhu (K = 4) Model provede jeden vykrut o 360° ve stalé vysce po kruhové vodorovné
draze nad stfedem letového prostoru.

9. Dva stfidavé vykruty do kruhu (K = 4) Model provede dva stfidavé vykruty o 360° ve stélé vysce po
kruhové vodorovné draze, ke zméné smyslu otdceni vykrutu dojde na opaéné strané kruhové drahy
neZ v misté, kde byl obrat zahajen.

10. T¥i stfidavé vykruty do kruhu (K = 5) Model provede tfi stfidavé vykruty o 360° ve stdlé vysce po
kruhové vodorovné draze, ke zménam smyslu otaceni vykrutu dojde vzdy po 120° kruhové drahy.

11. Souvrat se ¢tvtrvykruty (K = 2) Pfitazenim prejde model do stoupavého vertikalniho letu, provede
Ctvrtvykrut, souvrat do sestupného vertikalniho letu, ¢tvrtvykrut a vybere do vodorovného letu.

12. Souvrat na zddech (K = 3) Z vodorovného letu prejde model pllvykrutem do letu na zadech,
potlacenim prejde do vertikaly, provede souvrat do sestupné vertikaly, vyrovna do vodorovného letu
na zadech a pllvykrutem pfejde do letu v normalni poloze.



13. Dvojity souvrat se ¢tvrtvykruty (Pismeno M) (K = 5) Model pfitaZzenim prejde do vertikaly, provede
Ctvrtvykrut, souvrat do sestupné vertikaly, ¢tvrtvykrut a navaze polovinu obrdceného premetu do
vertikdly, provede ctvrtvykrut, souvrat do sestupné vertikaly, ¢tvrtvykrut a vyrovna do vodorovného
letu.

14. Tlacena smycka se ctvrtvykruty (K = 3) Pfitazenim pfejde model do vertikaly, provede Ctvrtlvykrut,
polovinu obrdaceného premetu, ¢tvrtvykrut a pfitazenim vyrovna do vodorovného letu.

15. Tazena smycka se ctvrtvykruty (K = 3) Pfitazenim prfejde model do vertikaly, provede Ctvrtvykrut,
polovinu normdlniho pfemetu, ¢tvrtvykrut a pfitazenim vyrovna do vodorovného letu.

16. Pad po ocase (K = 4) Pritazenim prejde model do vertikaly a provede pad po ocase s prepadnutim
dopredu nebo dozadu. Pfepadnuti do strany se hodnoti nula body.

17. Dva opakované normalni pfemety (K = 2) Model provede dva identické soustfedné normalni
premety.

18. Dva opakované obracené premety (K = 3) Model provede shora potlacenim dva identické
obracené premety. Sportovni fad CR 2017 Stranka 181

19. Ctvercovy ptemet s 2 palvykruty (K = 4) Z normalniho vodorovného letu pfitazenim provede
model normalni ¢tvercovy premet s pllvykrutem nahofe a dole ve vodorovnych stranach Ctverce.

20. Ctvercovy pfemet nakoso s palvykruty (K = 4) Model provede pfitazenim do stoupavého letu 45°
Ctvercovy premet nakoso s pulvykrutem ve druhé a ctvrté strané ctverce.

21. Normalni pfemet s integrovanym vykrutem na vrcholu (K = 4) Z normalniho vodorovného letu
provede model normalni pifemet s integrovanym celym vykrutem na vrcholu pfemetu. 22. Normalni
premet se 4 pllvykruty (K = 4) Model provede normalni premet s plalvykrutem na 9, 12, 15a 18
hodinach.

23. Trojuhelnikovy pfemet s pllvykrutem (K = 5) Pritazenim prejde model do stoupavého letu 45°,
prejde do vodorovného letu na zaddech, provede v ném pulvykrut a potlaéenim prejde do sestupného
letu 45° ze kterého vyrovna do vodorovného letu na zadech.

24. Pfemet s horni polovinou v noZzovém letu (K = 5) Model provede 1/4 normalniho pfemetu,
Ctvrtvykrut a 180° premetu v noZzovém letu, ¢tvrtvykrut a ¢tvrtpfemet do vodorovného letu.

25. Osmicka ve vodorovném letu (K = 3) Model provede zatacku 90°, ihned navaze zatacku 360° v
opacném smyslu a po ni ihned navaze zatacku 270° v opacném smyslu proti predchazejici zatacce o
360°.

26. Osmicka ve vodorovném letu na zadech (K = 4) Model provede pulvykrut do letu na zadech,
zatacku 90°, ihned navaze zatacku 360° v opaéném smyslu a po ni ihned navaze zatacku 270° v
opacném smyslu proti predchazejici zatacce o 360°, a pllvykrutem prejde do normalniho
vodorovného letu.

27. Vodorovna osmicka (K = 3) Model provede 3/4 normalniho pfemetu, navaze cely obraceny
premet a ¢tvrtinou normalniho pfemetu prejde do vodorovného letu.

28. Obracena vodorovna osmicka (K = 4) Shora potlaéenim provede model 3/4 obraceného premetu,
navaze cely normalni pfemet a ¢tvrtinou obraceného premetu prejde do vodorovného letu.



29. Kubanska osmicka (K = 3) Pfitazenim provede model 5/8 normalniho pfemetu, provede pulvykrut
v sestupném letu 45°, potom 3/4 normalniho pfemetu, pulvykrut v druhém sestupném letu 45° a
osminou normalniho premetu vyrovna do vodorovného letu.

30. Obracena kubdnska osmicka (K = 4) Model z letu na zaddech potlacenim prejde do stoupavého letu
45°, provede pulvykrut, 3/4 obraceného pfemetu do stoupavého letu 45°, palvykrut a 5/8
obrdceného premetu do vodorovného letu na zadech.

31. Ctvercova vodorovna osmicka (K = 5) Model provede 3/4 normalniho étvercového premetu,
navaze cely ¢tvercovy obrdceny pfemet a pfitazenim vyrovna do vodorovného letu. 32. Dvojity
prekrut (K = 2) Model provede polovinu normalniho pfemetu a ihned navaze palvykrut, vydrz ve
vodorovném letu a polovinu obraceného prfemetu, po némz ihned navaze pllvykrut do vodorovného
letu.

33. Pfimy let na zadech (K = 2) Model prejde pllvykrutem do letu na zadech, leti pfimo a vodorovné a
pak pullvykrutem prejde do normalniho letu.

34, Let na zadech do kruhu (K = 3) Model prejde pllvykrutem do letu na zadech a provede let po
kruhové draze 360° ve stalé vyice a palvykrutem se vrati do normalniho letu. Sportovni fad CR 2017
Stranka 182

35. NoZovy let (K = 4) Ctvrtvykrutem piejde model do nozového letu, leti v ném vodorovné a po
vydrzi se vrati ¢tvrtvykrutem do normalniho letu.

36. Jednoduchy vykrut (K = 3) Model provede jednoduchy vykrut o 360° po pfimé vodorovné draze.

37. Vykrut z letu na zadech (K = 4) Z letu na zddech provede model 1a1/2 vykrutu (540° ) po
vodorovné pfimé draze do normalniho letu.

38. Stridavé palvykruty (K = 3) Z vodorovného letu provede model po pfimé vodorovné draze
pllvykrut a ihned navaze pllvykrut v opaéném smyslu.

39. Souvrat (K = 2) Model z pfimého vodorovného letu pfitazenim provede ¢tvrtpfemet do
vertikalniho stoupavého letu, provede souvrat do sestupného vertikalniho letu a ¢tvrtpfemetem
vybere do primého vodorovného letu ve stejné vysce (ale v opacném sméru), ve které obrat zahajil.

40. Souvrat z letu na zaddech (K = 3) Model z pfimého vodorovného letu na zadech potlacenim prejde
do vertikaly, provede souvrat a potlacenim prejde do vodorovného letu na zadech.

41. Zrcadlovy souvrat (K = 4) Model ptitazenim prejde do vertikaly, provede souvrat a normalnim
pllpremetem prejde do druhé vertkaly, provede druhy souvrat a ¢tvrtpremetem vyrovna do primého
vodorovného letu.

42. Zrcadlovy souvrat ze zad s pllvykrutem (K = 5) Model v letu na zadech preleti stfedovou ¢aru a
potlacenim prejde do vertikaly, provede souvrat a navaze obraceny pullpfemet v jehoz spodni ¢asti
provede pullvykrut, provede druhy souvrat a normalnim ¢tvrtpremetem prejde do normalniho
vodorovného letu.

43. Normalni pfremet (K = 2) Model z vodorovného letu provede pfitazenim normalni pfemet do
vodorovného letu ve stejné vysce, ve které obrat zahajil.

44. Obraceny premet (K = 3) Model shora z vodorovného letu potla¢enim provede obraceny premet
do vodorovného letu ve stejné vysce, ve které obrat zahgjil.



45, Ctvercovy pfemet (K = 3) Model z normalniho letu provede &tvercovy premet do vodorovného
letu ve stejné vysce, ve které obrat zahdjil.

46. Trojuhelnikovy pfemet (K = 3) Model z vodorovného letu prejde pfitazenim do stoupavého letu
45°, ptitazenim o 135° prejde do vodorovného letu na zadech z néhoz pfitazenim 135° prejde do
sestupného letu 45° a vyrovna do vodorovného letu.

47. Dva soustfedné normalni pfemety (K = 3) Model z vodorovného letu provede dva identické
soustfedné normalni premety do vodorovného letu ve stejné vysce, ve které obrat zahdjil.

48. Prekrut (K = 2) Model provede polovinu normalniho pfemetu a ihned pUlvykrutem prejde do
vodorovného normalniho letu.

49. Obraceny prekrut (K = 2) Model shora potla¢enim provede polovinu obraceného premetu a ihned
pllvykrutem prejde do normalniho letu.

50. Tazena smycka (K = 2) Model pritazenim prejde do vertikaly, provede polovinu normalniho
premetu do sestupné vertikaly a vyrovna do vodorovného letu ve stejné vysce, ve které obrat zahdjil.
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51. Tlacena smycka (K = 2) Model ptitazenim prejde do vertikaly, provede polovinu obraceného
premetu do sestupné vertikaly a vyrovnd do vodorovného letu ve stejné vysce, ve které obrat zahdjil.

52. Cylindr se ¢tvrtvykruty (K = 4) Model pfitazenim prejde do vertikaly, provede ctvrtvykrut,
pritazenim prejde do vodorovného letu na zddech s kratkou vydrzi a ptitazenim prejde do sestupné
vertikaly, provede druhy ctvrtvykrut a pfitazenim vyrovna do vodorovného letu.

53. Vodorovny kruh se 2 pulvykruty (K = 5) Model leti po kruhové vodorovné draze a po 90° kruhu
provede prvni palvykrut a po dalsich 180° kruhu druhy pulvykrut a po zbyvajicich 90° kruhu pfejde do
pfimého vodorovného letu.

54. Stridavé nozové lety (K = 4) Model ¢tvrtvykrutem prejde do nozového letu, nad stfedovou ¢arou
pllvykrutem prejde do opacného noZového letu a ¢tvrtvykrutem se vrati do normalniho
vodorovného letu.

55. NoZovy let do kruhu (K = 5) Model ¢tvrtvykrutem prejde do noZového letu a leti v ném po
vodorovné kruhové draze 360° a Ctvrtvykrutem se vrati do pfimého vodorovného letu.

PRILOHA 9.6.4.P.2. - POKYNY PRO ROZHODCI RCEA

Hodnoceni sestav Obecné zdsady: VSechny letové obraty se posuzuji podle drahy letu modelu (nikoliv
tedy podle polohy ¢i postaveni trupu modelu) a musi zacinat a koncit pfimym vodorovnym letem v
normalni poloze a nebo v poloze na zadech. Pokud neni stanoveno jinak, musi obraty zacinat a koncit
ve stejné letové vysce. VSechny obraty s vice neZ jednim pfemetem a nebo ¢asteCnym premetem
musi mit tyto pfemety a nebo ¢astecné premety o stejném priméru a vicenasobné premety musi byt
na stejném misté. Letové obraty s vice neZ jednim nepferusovanym vykrutem musi mit stalou
rychlost otaceni ve vykrutech. Obraty s bodovymi vykruty musi mit stejnou rychlost otdceni a stejnou
dobu trvani prodlev. U kombinaci prerusovanych (nebo bodovych) vykrutl a nepferusovanych
vykrutl nemusi byt stejnd rychlost otaceni. VSechny navazujici vodorovné vykruty (pferusované i
neprerusované) musi mit shodny smér a stejnou vysku letu. Pokud to neni stanoveno jinak, vSechny
obraty s vykruty, ¢astmi vykrutli, bodovymi vykruty, kopanymi vykruty a nebo jejich kombinacemi
musi mit pred a po vykrutech nebo jejich kombinacich stejné dlouhy pfimy Usek drahy modelu.



Souvratova zatacka o poloméru vétsim nez rozpéti kfidla modelu misto souvratu se hodnoti NULA
body. Odchylky od pfedepsaného sméru letu a nebo odchylky v ndklonu modelu se obecné hodnoti
tak, Ze za kazdych 15° odchylky se sniZuje hodnoceni o jeden bod. Jakykoliv kontakt modelu s
podlahou, stropem, sténami ¢i zafizenim a nebo osobami na plose znamena NULA bod( za dany
obrat. Pokud je model bez pomoci pilota nebo jiné osoby schopen pokracovat v letu, mizZe sestavu
dokondit od obratu, ktery nasleduje po obratu s dotykem. Pilot musi obraty hlasit v predepsaném
poradi a o kazdy obrat se mlzZe pokusit jen jednou. Opakovany obrat nebo obrat mimo prfedepsané
poradi NULA bodu. Pokud v pribéhu obratu vyprsi doba pro provedeni celé sestavy, dany obrat a
vSechny dalsi se hodnoti NULA body. Pilot si nesmi ve volnych priletech zkouset jednotlivé
akrobatické obraty sestavy. Pokud je obrat a nebo jeho ¢ast provedena za bezpecnostni ¢arou
smérem k rozhodcim resp. divakiim, je tento obrat hodnocen nulou!



